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EDITORIAL

Ler é viajar para outros universos, outras épocas, ultrapassar as barreiras do
tempo e do espaco. Ler é conhecer novos mundos — e, principalmente,
conhecer melhor a si mesmo, esse terreno tdo vasto e repleto de surpre-

sas. Ler é ser livre.

Nao ha limites para as emogdes e as experiéncias que os

livros podem nos proporcionar. A literatura abre por-
tas e escancara janelas para um conjunto fasci-
nante de conhecimento, saberes, sentimen- CERT
tos, curiosidades e realidades, brindando
o leitor com maneiras diversas de ver o :
mundo e preparando-o para lidar com i
as diferencas. Com seu poder transforma-

dor, a literatura apresenta uma infinidade de
histérias, nos mais variados géneros, e seu pa-
pel é fundamental para o desenvolvimento da lin-

guagem, da expressividade e do imaginario infantil. <=’

E por meio dos livros que leem desde cedo que as criancas
comegam a reconhecer as proprias emocdes, e as multiplas interpre- —_
tacdes que as narrativas oferecem ajudam-nas a lidar com a realidade, am-

pliando sua visdo de mundo e até permitindo-as criar novas realidades. ©Vanessa Prezoto

A literatura proporciona ao leitor a diversidade de ideias, a capacidade de reflexdo e tolerancia ao que lhe é diferente e a em-

patia, possibilitando que ele se coloque no lugar do outro.

Por meio da literatura, é possivel agucar a sensibilidade do leitor e disseminar valores estéticos, introduzindo assim o verda-
deiro sentido do belo.

Neste manual, vocé encontrara informagbes e orientacdes pedagdgicas sobre a obra O peixinho do Sdo Francisco, capaz de
estimular a imaginacdo e de despertar no leitor o prazer de ler. O livro trabalha com o ludico, a diversao, o encantamento e as
emocoes das criancas, e contribuem para a formacdo de uma sociedade leitora critica.

A Florescer tem como missdo publicar escritores consagrados da literatura infantojuvenil brasileira que ha tempos encantam
sucessivas geragoes e conquistam leitores de todas as idades. Mas também abracamos com entusiasmo o desafio de descobrir
e apostar em novos talentos literdrios e artisticos, tanto nacionais quanto estrangeiros, revelando novos olhares e modos de
narrar de autores e ilustradores estreantes no mercado editorial.

Carolina Braga
Editora



*x
q

florescer

LUIS PIMENTEL

O Peixinho
do S35 Franciseo

ILUSTRACOES "GRACALIMA

Manual digital
do professor

X

florescer



Edicdo 2018 © Florescer

Texto 2018 © Carolina Braga

Ilustracoes 2014 © Vanessa Prezoto

Manual didatico do livro: O peixinho do Sao Francisco

Responsabilidade Editorial: Carolina Braga
Assisténcia Editorial: Gabriele Paixao
Assisténcia Pedagogica: Foccus

Revisdo: Daniele Gullo

FICHA CATALOGRAFICA ELABORADA PELA BIBLIOTECARIA JANAINA
NASCIMENTO — CRB7 5211.

B813c
Braga, Carolina, 1982-

0 peixinho do Sao Francisco: manual digital do professor / Carolina
Braga; — 1. ed. — Rio de Janeiro: Florescer, 2018.

32p.; il. color.; 21 x 29,7 cm

ISBN 978-85-98644-46-2
1. Educacgdo. 2. Literatura infantil. 3. Manual didatico.l. Titulo.

CDD: 370

2018
12 edicao

reconhecs o trabalha do autor & de musitos
| outras profissienals envolvidos na produgio e



© Vanessa Prezoto

SUMARIO

APRESENTACAO

RO PROFESSOR

AS 10 COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC
CONHECENDO A OBRA

SOBRE 0 AUTOR

SOBRE 0 ILUSTRADOR
CONTEXTUALIZANDO A OBRA
EXPLORANDO A 0BRA



APRESENTACA
DA EDITORA

A Florescer publica livros para criancas e jovens
5, desde 2008. E um trabalho que comega com
| ideias simples e brilhantes, mas que exige muito
cuidado e atencdo. Acreditamos no poder do
livro e da literatura magica, por isso a
sensibilidade, a dedicacdo, o cuidado e

o comprometimento em tornar o mundo

um lugar melhor sdo o combustivel

para 0 nosso processo produtivo.

Trabalhamos em conjunto com profissionais

© Vanessa Prezoto

extraordindrios, entre autores, ilustradores, agen-
tes literarios, tradutores, equipe editorial e de
design, e nosso desafio é garantir que o tex-
to e as imagens tenham perfeita sintonia e

alcancem uma comunicacdo impecavel.

Divertir, comover e informar sdo fun¢des que o livro deve ter. E cabe a nés construir uma
ponte entre a nossa cultura e outras realidades, com obras que nos permitam exercer a ca-

pacidade de emocionar.

Esperamos que os livros que publicamos tenham o poder de entreter, satisfazer a curiosidade
e estimular intelectualmente nossos leitores, para que eles possam entender melhor tudo
0 que nos rodeia e expressar os infinitos universos que existem dentro de todos nos.

Transformar o mundo através da literatura e da arte é a nossa missao.

Boa leitura!
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A0 PROFESSOR

Afim de garantir, no ambito pedagégico, os direitos de

aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes ao longo da

Educacao Basica, é fundamental que as aprendizagens essenciais
definidas na BNCC — Base Nacional Comum Curricular — e suas
dez competéncias gerais sejam exploradas.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacéo de

conhecimentos (conceitos e procedimentos), atitudes e valores

para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio de cidadania e do mundo do trabalho.

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisdes
pedagdgicas devem estar orientadas para o desenvolvimento de
competéncias. Por meio da indicacdo clara do que os alunos devem “saber”
(considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores), e, sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a
mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio de
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitacdo das competéncias
oferece referéncias para o fortalecimento de agdes que assegurem as
aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

A sociedade contemporanea impde um olhar inovador e inclusivo a questdes centrais

do processo educativo: o que aprender, para que aprender, como ensinar, como promover

redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto histérico e cultural, comunicar-

se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e

responsavel requer muito mais do que o acumulo de informagdes. Requer o desenvolvimento de

competéncias para aprender, saber lidar com a informacdo cada vez mais disponivel, atuar com

discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para

resolver problemas, ter autonomia para tomar decisoes, ser proativo para identificar os dados de

uma situacao e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.
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COMPETENCIAS
gerais da BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a re-
flexao, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.

Uttilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora

e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e par-
tilhar informacédes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacédo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo escolares) para se comunicar, acessar e disseminar infor-
macoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
Ihe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana
e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao de diversidade de individuos e de gru-
pos sociais, seus saberes, identidades, cultura e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, to-
mando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.



1°AO 3° ANOS

esta secao, estao expostas informagdes sobre a obra,

seus autores, opinides, premiacdes e referéncias,

além de outras curiosidades que apoiem o professor
no processo de descoberta do livro para auxiliar a crianca
a reconhecer a realidade a sua volta e a conquistar a proé-
pria linguagem.

10
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LUiS PIMENTEL IS4 Luis Pimentel
Altamente

O Peixinho |VS{EIe=leH Graca Lima Recomenddvel

do S3o Francisen
[LUSTRACOES *GRACA LINA Peixinho do rio? Mas nao de um rio qualquer. Do rio Sdo Francisco, onde

tdo orgulhosamente mora e reivindica para si e para os outros a preservacao.
Ja formou até associacéo. E por meio de suas estrepolias, em boa

rima, que esse simpdtico peixinho vai saltando, as vezes, andando de

skate, demonstrando nao ter medo de nada e sempre disposto a contar
histéria. Como lutador incansavel, preserva o lugar onde vive. E diz ter s6
uma ambicdo: ver seu exemplo seguido até no rio Gavido.

«Edicdo: 12 «Formato:20,5%27,5cm N2 de paginas: 24 — Em cores
« Acabamento: Brochura « ISBN: 978-85-98644-05-9

Categoria: 4: Ensino Fundamental; Anos iniciais: 1° ao 3° anos.
Tema(s): O mundo natural e social.
Género: Poema.



com a palavra

M Processo de producao do livro

Vocé sabe como é feito um livro? J& observou, em visitas a bibliotecas ou livrarias, que ha uma infinidade de tamanhos,
capas, papéis, tipos de letra etc. quando comparamos os livros?

O trabalho do editor, além de fazer estas escolhas, é selecionar o texto, conversar com o autor, propor melhorias, revisar,
convidar um ilustrador, encomendas as ilustracées, e checar cada detalhe antes de enviar o arquivo para a gréfica.

O processo é longo e sdo muitos os profissionais envolvidos. O livro é um grande exemplo de trabalho coletivo, onde a
participacdo de cada pessoa envolvida contribui para o desenvolvimento do projeto.

A obra O peixinho do S&o Francisco, foi editada pela Florescer em 2010.

M Curiosidade

O peixinho do S0 Francisco recebeu o selo

‘Altamente Recomendavel”

pela
e Juvenil,

FNLIJ — Fundacéo Nacional do Livro Infantil
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editor




com a palavra

Luis
Pimentel

asceu na Bahia, mora e trabalha no Rio de Janeiro. Escritor e jornalista,

tem diversos livros publicados - a maioria para o publico infantojuvenil

- ¢, dentre eles, livros de contos, poemas, textos humoristicos e duas bio-
grafias de compositores da musica popular brasileira (Geraldo Pereira e Wilson Batis-
ta). Quando escreve, gosta de falar de tudo. De gente, de bicho, de cidade, de roca,
de noite, de dia, de alegrias, de tristezas, de tudo o que esta a nossa volta, em nosso
mundo, fazendo parte de nossas vidas, fazendo-nos rir ou chorar.

© Acervo da familia
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© Acervo pessoal

com a palavra

Graga
Lima

ascida no Rio de Janeiro, Graca Lima é formada em Comunicacéo Visual

pela Escola de Belas Artes da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)

e concluiu o mestrado em Design na Pontificia Universidade Catdlica do
Rio de Janeiro (PUC-Rio).

Trabalha com design gréfico desde 1985 e ja ilustrou mais de cem livros, muitos
deles premiados. Alguns de seus trabalhos ja viajaram por outros paises e foram pu-
blicados em catdlogos internacionais, como o de llustradores da Feira de Barcelona, o
da Feira de Frankfurt e o da Bienal de Bratislava. Integrou o catalogo “Brasil: Incontaveis
linhas, incontaveis histdrias’, produzido pela Fundagao Nacional do Livro Infantil e Ju-
venil (FNLIJ) para divulgar o trabalho dos ilustradores brasileiros na Feira de Bolonha,
na Italia, em 2014, quando o Brasil foi o pais homenageado.

Além do Selo Altamente Recomenda-
vel, seu trabalho conquistou varios prémios, entre eles
O Melhor para o Jovem, o Malba Tahan e o Luis Jardim, todos eles concedidos pela
FNLIJ. Recebeu o Prémio Jabuti em 1982, 1984 e 2003, na categoria llustracdo. Fora do
Brasil, foi selecionada quatro vezes para o Catalogo The White Ravens, da Biblioteca de
Munique, na Alemanha.




Geéneros
e Temas

esta secdo, a obra serd relacionada com a tema-
tica e com a classificacdo da obra, auxiliando o
trabalho do professor de forma que se possa ar-
ticular o desenvolvimento das competéncias gerais e
com os campos de experiéncia da BNCC, em consonan-
cia com as diretrizes e referéncias por ela orientados.
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(tMh apresenta algumas peculiariadades que o distinguem de
outros géneros literarios, como os versos, a repeticao, a musi-
calidade e o emprego de metaforas que aumentam a subjetivi-
dade da obra. Ha algumas formas de poemas: em versos, em prosa,
visuais, tendo em vista esta informacao concluimos que um poema

nao necessariamente se limita a regras como métricas ou rimas.
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Compreendendo a obra

Ah a compreensao de uma obra literdria, é necessaria a leitura corrida do texto, do
inicio ao ponto final. Assim, percebemos as linhas gerais da histéria, a linguagem
usada pelo autor, a extensdao da obra e absorvemos as suas peculiaridades.

PRINERD 1RSSO, perguntar: quem é o autor do texto? E contemporaneo ou nao? Nasceu

onde, aqui no Brasil ou fora? Com estas simples perguntas e entendendo um pouco

mais do universo do autor, podemos tentar pensar com a perspectiva do olhar do
criador da obra e, em uma segunda leitura, observar melhor o vocabulario, possiveis
referéncias que possam ter sido utilizadas sutilmente, assim qualificando a nossa com-
preensao e leitura.

SEGUNDO- PASSO, analisar o texto observando sua composicao e estrutura. Pergun-

tas que podem ajudar nesta andlise: quem? Como? Quando? Onde? O que?

O que acontece na historia? Quem sao os personagens? Em que lugar e tempo a
histéria acontece? Quem narra? Como narra? O narrador é também um personagem da
historia que esta sendo contada?

PROVEITE as dicas, elas facilitam a interpretacao da obra e fundamenta a nossa leitura!

18



deve explorar as descobertas e relagdes pessoais

a cidade, ao meio ambiente (paisagens naturais, aquaticas, plantas,

animais) e até mesmo o universo. Considerando-se a adequacao a

faixa etaria, devem ser destacados temas que estimulem o respeito ao
outro e o reconhecimento da diferenca.

O peixinho do Sao Francisco, é possivel explorar a preservacao da
natureza e do meio ambiente. A questao da poluicdo de um fundamen-
tal rio brasileiro é abordada, mostrando para o leitor a importancia de

reduzir o consumo e mobilizar pessoas em torno da questao.




1° A0 3° ANOS

esta secao, serao propostas atividades relacionadas

com a temadtica e com a classificacao da obra, articu-

lando o desenvolvimento das competéncias gerais e
com os campos de experiéncia da BNCC, em consonancia
com as diretrizes e referéncias por ela orientados.

20
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~ ATIVIDADE 1
PROPOSTA

Atividades

o MAD o
. w@éul . %J jDo

i

O peixinho do Sao Francisco vive bem no fundo do rio Sao Francisco. Ago-
ra, se vocé prestou atencdo na histéria, nao tera dificuldades de preencher a

ficha de identificacao do personagem:

NOME:

COMO ELE E:

O QUE ELE FAZ:

O QUE ELE JOGA:

O QUE ELE DIRIGE:

O QUE ELE DEFENDE:

COMO ELE DEFENDE:

Orientacdes pedagdgicas: explique a
tipologia textual, sua funcao e seu uso.
Estimule a compreensao da histéria e a
identificacao das informacdes solicitadas.
Oriente os alunos a preencherem a ficha

individualmente ou coletivamente com
a ajuda de colegas. Realize a correcao co-
letiva da atividade, preenchendo a ficha
no quadro para que os alunos executem
a autocorrecao da sua atividade.




Atividades

M ATIVIDADE 2
PROPOSTA

Desvende as palavras secretas e descubra quais sao as espécies de
peixe que vivem nas aguas do rio Sao Francisco. Vocé conhece alguma?

Orientagbes pedagogicas: destacar a escrita correta das palavras. Estimu-
lar a leitura das palavras. Exibir fotos ou imagens dos peixes listados, desta-

cando a diversidade de espécies existentes no rio Sao Francisco.

PALAVRA SECRETA A==%
B=©G
C=%
O+ +O0+QD++0+% = D =%
E =3
A+¢:+0+6+3+%+0= F =3
G=3%
k+8+ A+k+O®+%+0= H =%
I:
O+ +&%+Q+ &= J =%
L=@
%+ 0+ @+0+8+%+0= M=0
N=H
PN L S gjg
Q=0
V+i®+%k+@+ B +&+0+ %= R=0J
S=A
V+O+&+%+0+ 8= T=W
U=
S+®+Xk+0+ %= V=
X =
¥+ A+O0+ S+ + 0+ 8= 7 =1
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Atividades

W ATIVIDADE 3
PROPOSTA

Vamos rimar? Complete a primeira lacuna com as rimas utilizadas na histéria
O Peixinho do Sao Francisco. Em seguida, na segunda lacuna, crie uma rima que
combine com as anteriores.

Francisco que rima com que rima com
Peixinho que rima com que rima com
Rio que rima com que rima com
Cheia que rima com que rima com
Fundo que rima com que rima com
Terror que rima com que rima com
Mau que rima com que rima com
Frescobol que rima com que rima com
Organizacao que rima com que rima com

Orientacbes pedagdgicas: explique o que sao as rimas. Destaque, durante a leitu-
ra, por meio da entonacao, as rimas. Registre no quadro, caso seja necessario, para

apoiar a escrita dos alunos quanto as rimas envolvidas no jogo, de acordo com a
historia.

23



Atividades

~ ATIVIDADE 4
PROPOSTA
Agora vocé é o autor!

O Peixinho do Sao Francisco reune a familia para contar histérias de as-
sombracao. O que vocé acha disso? Agora, é a sua vez de soltar aimaginacao
e ajudar o Peixinho do Sao Francisco a contar histdrias de assombracao para
0 seu pai, sua mae e seus irmaos. Crie uma histoéria para que ele possa con-
tar para sua familia. Registre sua histéria com desenhos, frases e palavras,
para que ele possa conta-la. Dé essa ajuda para ele.

Orientagbes pedagdgicas: descreva os tipos de textos literarios e as
caracteristicas dos textos de assombracao. Oriente os alunos a produzirem
histérias de assombracao, inclusive, exemplifique lugares, personagens

etc.,, com ajuda da turma, que possam servir de cenario para as historias
que criarao. Oriente se a histoéria pode ser feita em dupla ou em grupo.




Atividades

m ATIVIDADE 5
PROPOSTA

“E muito valente e enfrenta durezas. Até anda de skate sobre as correntezas”,
Vocé se considera valente? Por qué? Agora conte o que vocé ja fez que pode ser
considerado um ato de valentia, ou algo que alguém tenha feito. Registre sua
histéria com desenhos, frases e palavras, para que ele possa conta-la.

Orientagdes pedagdgicas: discuta a valentia e a coragem, suas diferencas.
Aponte os limites e os riscos de ser valente em determinadas situagdes, refletin-

do se ela vale a pena em algumas situagdes. Exemplifique-as para que a turma
avalie, discuta e emita sua opiniao. Oriente o registro da histéria.




Atividades

W ATIVIDADE 6
PROPOSTA

“Joga frescobol com os seus amiguinhos. Joga futebol e faz gol de
peixinho. Nao tem desafetos, inimigo algum, diz que a vida é um por
todos e todos por um”. Serd que o Peixinho do Rio Sao Francisco tem
muitos amigos? O que vocé acha? Por qué?

Agora é a sua vez de falar sobre os seus amigos. Quem sao os seus melhores
amigos? Do que vocés mais gostam de brincar, de fazer e de jogar? Escreva o
nome e/ou desenhe os seus melhores amigos e sobre aimportancia que eles
tém para vocé. Em seguida, liste, por meio de desenhos, palavras ou frases
0 que vocés fazem para se divertir juntos. O Peixinho do Rio Sao Francisco
gosta de jogar futebol e frescobol.

Orientacbes pedagdgicas: destaque o valor e a importancia da amizade.
Estimule e valorize os vinculos com amigos. Discuta a importancia de li-
dar e conviver com as diferencas. Estimule as interacdes sociais na infancia,
por meio do brincar e do ludico. Enumere e registre no quadro as possibili-
dades de brincadeiras, de jogos e de atividades, individuais, em dupla e em
grupo existentes para divertimento e lazer. Valorize a infancia como espaco
de descoberta e desenvolvimento de relacdes de afeto e de amizade.




Atividades

Orientagbes pedagdgicas: analise, coletivamente com a turma, o porqué
de o Peixinho do Sao Francisco ter essa conduta. Liste os motivos elenca-
dos pela turma que justifiquem esse comportamento. Analise e avalie a
conduta dele coletivamente com a turma.
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Atividades

W ATIVIDADE 8
PROPOSTA

Nas paginas 18 e 19 do livro, a poluicao é um dos grandes problemas
que os rios, lagos, lagoas, mares e oceanos enfrentam. Vamos ajudar o
Peixinho do Sao Francisco a produzir novos cartazes contra a poluicao.
Capriche na criatividade! Utilize desenhos, recortes, frases e palavras na
construcao do seu cartaz. Lembre-se que eles ficardo expostos no mural
da sala de aula. A poluicao é um mal para todos: pessoas, animais, vege-
tacao, ar, clima, daguas etc. Vamos combaté-la e cuidar no meio ambiente.

Orientagbes pedagdgicas: explique a polui¢cao e o impacto no meio am-
biente. Exemplifique com imagens, pequenos videos, os impactos que a
poluicao vem exercendo sobre a natureza. Destaque a questao da poluicao
das aguas, a crise hidrica que ja é uma realidade mundial. Informe e discuta

sobre a importancia do consumo consciente e econémico de dgua potdvel.
Cite sobre a possibilidade de reuso da dgua. Analise acdes e comportamen-
tos que podemos ter para contribuir para a diminuicao da poluicao, princi-
palmente nas aguas: rios, lagos, lagoas, mares e oceanos.
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Atividades

W ATIVIDADE 9
PROPOSTA

“Peixe grande é alimento, peixe pequeno é futuro. Quem fura os olhos
da vida vai vegetar no escuro”. Discuta com a turma quais os cuidados e
as preocupacodes que devemos ter ao praticar a pesca.

Orientacbes pedagdgicas: descreva sobre a importancia da pesca
consciente. Informar que existem regras do governo para esse tipo de prati-
ca, tanto esportiva como comercial. Destacar a importancia de nao se
praticar a pesca em periodos de reproducao dos peixes. Conscientizar
sobre a importancia da soltura de peixes pequenos quando pescados e
sua devolucao para o habitat natural para reproducao e crescimento.
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