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EDITORIAL

Ler é viajar para outros universos, outras épocas, ultrapassar as barreiras do
tempo e do espaco. Ler é conhecer novos mundos — e, principalmente,
conhecer melhor a si mesmo, esse terreno tdo vasto e repleto de surpre-

sas. Ler é ser livre.

Nao ha limites para as emogdes e as experiéncias que os

livros podem nos proporcionar. A literatura abre por-
tas e escancara janelas para um conjunto fasci-
nante de conhecimento, saberes, sentimen- CERT
tos, curiosidades e realidades, brindando
o leitor com maneiras diversas de ver o :
mundo e preparando-o para lidar com i
as diferencas. Com seu poder transforma-

dor, a literatura apresenta uma infinidade de
histérias, nos mais variados géneros, e seu pa-
pel é fundamental para o desenvolvimento da lin-

guagem, da expressividade e do imaginario infantil. <=’

E por meio dos livros que leem desde cedo que as criancas
comegam a reconhecer as proprias emocdes, e as multiplas interpre- —_
tacdes que as narrativas oferecem ajudam-nas a lidar com a realidade, am-

pliando sua visdo de mundo e até permitindo-as criar novas realidades. ©Vanessa Prezoto

A literatura proporciona ao leitor a diversidade de ideias, a capacidade de reflexdo e tolerancia ao que lhe é diferente e a em-

patia, possibilitando que ele se coloque no lugar do outro.

Por meio da literatura, é possivel agucar a sensibilidade do leitor e disseminar valores estéticos, introduzindo assim o verda-

deiro sentido do belo.

Neste manual, vocé encontrara informacgdes e orientacdes pedagdgicas sobre a obra Gato pra cd, rato pra /4, capaz de estimular
a imaginacao e de despertar no leitor o prazer de ler. O livro trabalha com o lddico, a diversdo, o encantamento e as emogdes
das criancas, e contribuem para a formacao de uma sociedade leitora critica.

A Florescer tem como missao publicar escritores consagrados da literatura infantojuvenil brasileira que ha tempos encantam
sucessivas geragoes e conquistam leitores de todas as idades. Mas também abracamos com entusiasmo o desafio de descobrir
e apostar em novos talentos literdrios e artisticos, tanto nacionais quanto estrangeiros, revelando novos olhares e modos de

narrar de autores e ilustradores estreantes no mercado editorial.

Carolina Braga
Editora



SY LYV IA ORTHOE

GATO PRA CA,
RATO PRA LA

lLUSTRA{_ﬁES GRACA LIMA

Manual digital
do professor

X

florescer



Edicao 2018 © Editora Rovelle

Texto 2018 © Carolina Braga

Ilustrac6es 2016 © Vanessa Prezoto

Manual didatico do livro: Gato pra ca, rato pra la

Responsabilidade Editorial: Carolina Braga
Assisténcia Editorial: Gabriele Paixao
Assisténcia Pedagogica: Foccus

Revisdo: Daniele Gullo

Editoracao Eletronica: Casa de Livros Design

FICHA CATALOGRAFICA ELABORADA PELA BIBLIOTECARIA JANAINA
NASCIMENTO — CRB7 5211.

B813g
Braga, Carolina, 1982-

Gato pra ca, rato pra la: manual digital do professor / Carolina Bra-
ga; — 1. ed. — Rio de Janeiro: Florescer, 2018.

50p.; il. color.; 21 x 29,7 cm

ISBN 978-85-98644-42-4
1. Educacdo. 2. Literatura infantil. 3. Manual didatico.l. Titulo.

CDD: 370

2018
12 edicao

 outros. Ajude-nos a combates a cégla ilegall
Ela gera desemprege, prejudica a difusbo da
cultira @ encarece o5 lvros que vook compns,

-



© Vanessa Prezoto

SUMARIO

APRESENTACAO

RO PROFESSOR

AS 10 COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC
A0 PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL
056 DIREITOS DE APRENDIZAGEM £ DESENVOLVIMENTO
0 CAMPOS DE EXPERIENCIAS
CONHECENDO A OBRA

SOBRE 0 AUTOR

SOBRE 0 1LUSTRADOR
CONTEXTURLIZANDO A 0BRA
EXPLORANDO A OBRA

MATERIAL DE APOI0 AS ATIVIDADES



APRESENTACA
DA EDITORA

A Florescer publica livros para criancas e jovens
5, desde 2008. E um trabalho que comega com
| ideias simples e brilhantes, mas que exige muito
cuidado e atencdo. Acreditamos no poder do
livro e da literatura magica, por isso a
sensibilidade, a dedicacdo, o cuidado e

o comprometimento em tornar o mundo

um lugar melhor sdo o combustivel

para 0 nosso processo produtivo.

Trabalhamos em conjunto com profissionais

© Vanessa Prezoto

extraordindrios, entre autores, ilustradores, agen-
tes literarios, tradutores, equipe editorial e de
design, e nosso desafio é garantir que o tex-
to e as imagens tenham perfeita sintonia e

alcancem uma comunicacdo impecavel.

Divertir, comover e informar sdo fun¢des que o livro deve ter. E cabe a nés construir uma
ponte entre a nossa cultura e outras realidades, com obras que nos permitam exercer a ca-

pacidade de emocionar.

Esperamos que os livros que publicamos tenham o poder de entreter, satisfazer a curiosidade
e estimular intelectualmente nossos leitores, para que eles possam entender melhor tudo
0 que nos rodeia e expressar os infinitos universos que existem dentro de todos nos.

Transformar o mundo através da literatura e da arte é a nossa missao.

Boa leitura!
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A0 PROFESSOR

Afim de garantir, no ambito pedagégico, os direitos de

aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes ao longo da

Educacdo Basica, é fundamental que as aprendizagens essenciais
definidas na BNCC — Base Nacional Comum Curricular — e suas
dez competéncias gerais sejam exploradas.

Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizacéo de

conhecimentos (conceitos e procedimentos), atitudes e valores

para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio de cidadania e do mundo do trabalho.

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisdes
pedagdgicas devem estar orientadas para o desenvolvimento de
competéncias. Por meio da indicacdo clara do que os alunos devem “saber”
(considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores), e, sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a
mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio de
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitacdo das competéncias
oferece referéncias para o fortalecimento de agdes que assegurem as
aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

A sociedade contemporanea impde um olhar inovador e inclusivo a questdes centrais

do processo educativo: o que aprender, para que aprender, como ensinar, como promover

redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o aprendizado.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto histérico e cultural, comunicar-

se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e

responsavel requer muito mais do que o acumulo de informagdes. Requer o desenvolvimento de

competéncias para aprender, saber lidar com a informacdo cada vez mais disponivel, atuar com

discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para

resolver problemas, ter autonomia para tomar decisoes, ser proativo para identificar os dados de

uma situacao e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.



As 10

COMPETENCIAS
gerais da BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investigacéo, a re-
flexao, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.

Uttilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora

e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e par-
tilhar informacédes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacédo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo escolares) para se comunicar, acessar e disseminar infor-
macoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que
Ihe possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao cuidado de
si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana
e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao de diversidade de individuos e de gru-
pos sociais, seus saberes, identidades, cultura e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao, to-
mando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.



PRE-ESCOLA

Nas dltimas décadas, vem se consolidando, na Educacéo Infantil, a concep¢do que vincula educar e cuidar, entendendo o
cuidado como algo indissocidvel ao processo educativo. Nesse contexto, as creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os
conhecimentos construidos pelas criangcas no ambiente da familia e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas
propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos e habilidades das criancas, diver-
sificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar a educacéo dos bebés e das criangas bem
pequenas, que envolve aprendizagens muito préximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializacdo, a autonomia
e acomunicagao.

Ainda de acordo com as DCNEI — Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagnao Infantil —, em seu Artigo 9°, os eixos estrutu-
rantes das préticas pedagdgicas dessa etapa da Educacao Basica séo as interacdes e brincadeira, experiéncias nas quais as crian-
¢as podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de duas acbes e interagdes com seus pares e com os adultos, o
que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagao.

Ainteracdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e potenciais para o de-
senvolvimento integral das criancas. Ao observar as interag¢des e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é possivel
identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediacdo das frustracdes, a resolucdo de conflitos e a requlacdo das emocgoes.

Tendo em vista os eixos estruturantes das praticas pedagdgicas e as competéncias gerais da Educacdo Basica proposta pela
BNCC, seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento asseguram, na Educacéo Infantil, as condi¢des para que as criancas
aprendam em situagdes nas quais possam desempenhar um papel afetivo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios
e a sentirem-se provocadas a resolvé-los, nas quais possam construir significados sobre si, os outros e o mundo social e natural.

10



Os 6
DIREITOS DE

APRENDIZAGEM e
DESENVOLVIMENTO

da BNCC

Conviver comoutras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens,
ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relacdo a cultura e as diferencas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com diferentes parceiros
(criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua ima-
ginacao, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e re-
lacionais.

Pa rticipar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestao da escola e das
atividades propostas pelo educador quanto da realizacdo das atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das
brincadeiras, dos materiais e dos ambientes, desenvolvento diferentes linguagens e elaborando conhecimentos,
decidindo e se posicionando.

Explora I' movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes, transformacoes, relaciona-
mentos, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura
em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressa I', como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emocgdes, sentimentos, duvidas,
hipéteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Conhecer-se e contruir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma imagem positiva de si
e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens
vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitario.

Essa concepgao de crianga como ser que observa, questiona, levanta hipoteses, conclui, faz julgamentos e assimila
valores e que constréi conhecimentos e se apropria do conhecimento sistematizado por meio da acdo e nas interagées com o
mundo fisico e social ndo deve resultar no confinamento dessas aprendizagens a um processo de desenvolvimento natural ou
espontaneo. Ao contrario, impde a necessidade de imprimir intencionalidade educativa as praticas pedagdgicas na Educacao
Infantil, tanto na creche quanto na pré-escola. Nas ultimas décadas, vem se consolidando, na Educacéo Infantil, a concepcao
que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado como algo indissocidvel ao processo educativo. Nesse contexto, as creches
e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os conhecimentos construidos pelas criangcas no ambiente da familia e no contexto de
sua comunidade, e articuld-los em suas propostas pedagdgicas, tém o objetivo de ampliar o universo de experiéncias, conhe-
cimentos e habilidades das criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de maneira complementar
a educacao dos bebés e das criangas bem pequenas, que envolve aprendizagens muito préximas aos dois contextos (familiar e
escolar), como a socializagdo, a autonomia e a comunicagao.



Os CAMPOS de
EXPERIENCIAS
da BNCC

O EU, O OUTRO E O NOS

Respeitar e expressar sentimentos e emocgdes.

Atuarem grupo e demonstrar interesse em construir novas relagdes, respeitando a diversidade e solidarizando-se
com os outros.

Conhecere respeitar as regras de convivio social, manifestando respeito pelo outro.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Reconhecera importancia de a¢des e situacdes do cotidiano que contribuem para o cuidado de sua satde e a
manutencdo de ambientes sauddveis. Apresentar autonomia nas préticas de higiene, alimentacao, vestir-se e no
cuidado com seu bem-estar, valorizando o préprio corpo.

Uctilizar o corpo intencionalmente (com criatividade, controle e adequac¢do) como instrumento de interacao
com o outro e com o meio.

Coordenar suas habilidades manuais.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Discriminar os diferentes tipos de sons e ritmos e interagir com a musica, percebendo-a como forma de
expressao individual e coletiva.

Expressar—se por meio das artes visuais, utilizando diferentes materiais.

Relacionar-se com o outro, empregando gestos, palavras, brincadeiras, jogos, imitagdes, observacbes e
expressao corporal.

12



ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relacédo a cultura escrita: ao ouvir e acompanhar a leitura de
textos, ao observar os muitos textos que circulam no contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo
sua concepcao de lingua escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, géneros, suportes e portadores.
Na Educacéo Infantil, aimersao na cultura escrita deve partir do que as criangas conhecem e das curiosidades que
deixam transparecer. As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre os textos
e as criancas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura, do estimulo a imaginagao e da ampliacao
do conhecimento de mundo. Além disso, o contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia
a familiaridade com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciacdo entre ilustragdes e escrita, aprendi-
zagem da direcao da escrita e as formas corretas de manipulacdo de livros. Nesse convivio com textos escritos, as
criangas vao construindo hipéteses sobre a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a me-
dida que vao conhecendo letras, em escritas espontaneas, ndo convencionais, mas ja indicativas da compreensao
da escrita como sistema de representacdo da lingua.

Expressar ideias, desejos e sentimentos em distintas situa¢des de interacao, por diferentes meios.

Argumentar e relatar fatos oralmente, em sequéncia temporal e causal, organizando e adequando sua fala ao
contexto em que é produzida.

Ouvir, compreender, contar, recontar e criar narrativas.

Conhecer diferentes géneros e portadores textuais, demonstrando compreensao da funcdo social da escrita e
reconhecendo a leitura como fonte de prazer e informacéao.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

|dentiﬁcar, nomear adequadamente e comparar as propriedades dos objetos, estabelecendo relacdes entre eles.

|nteragir com o meio ambiente e com fendmenos naturais ou artificiais, demonstrando curiosidade e cuidado
com relacdo a eles.

Ultilizar vocabulario relativo as no¢oes de grandeza (maior, menor, igual etc.), espaco (dentro e fora) e medidas
(comprido, curto, grosso, fino) como meio de comunicacgao de suas experiéncias.

Ultilizar unidades de medida (dia e noite; dias, semanas, meses e ano) e no¢des de tempo (presente, passado e
futuro; antes, agora e depois), para responder a necessidades e questdes do cotidiano.

|dentificar e registrar quantidades por meio de diferentes formas de representacao (contagens, desenhos, sim-
bolos, escrita de nimeros, organizagao de gréficos basicos etc.).



PRE-ESCOLA

© Gra

esta secdo, estao expostas informacdes sobre a obra,
seus autores, opinides, premiacdes e referéncias,
além de outras curiosidades que apoiem o professor
no processo de descoberta do livro para auxiliar a crianca
a reconhecer a realidade a sua volta e a conquistar a proé-

pria linguagem.
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com a palavra

editor

Gato pra c4, rato pra la é uma das

fabulas poéticas mais encantadoras
que ja vi. Exala afetividade, graca,
compreensao ideal de vida.”

Carlos Drummond de Andrade

M Gato pra c3, rato pra la FNLIJ -FNLIJ-
2013 Altamente
Sylvia Orthof Bolonha Recomendavel

|[VRie=le] Graca Lima

Um gato e um rato participam desta histéria sensivel, repleta de poesia e diversao. E
como todo gato, este ndo foge a regra, quer cacar o rato. A sensibilizacdo de um ter-
ceiro personagem afeta o comportamento dos bichos e, assim, nos revela um lindo
final surpreendente. Sera que, no fim, o gato pega o rato?

« Edicdo: 12 « Formato: 27 x 27 cm « Ne de péginas: 24 — Em cores
« Acabamento: Brochura « ISBN: 978-85-98644-04-2

Categoria: 3: Educacdo Infantil; Pré-escola.
Tema(s): O mundo natural e social; Diversao e aventura.
Género: Poema.

= © Graga Lima
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com a palavra

M Processo de producao do livro

Vocé sabe como é feito um livro? Ja observou, em visitas a bibliotecas ou livrarias, que ha uma infinidade de tamanhos, capas,
papéis, tipos de letra etc. quando comparamos os livros?

O trabalho do editor, além de fazer estas escolhas, é selecionar o texto, conversar com o autor, propor melhorias, revisar, con-
vidar um ilustrador, encomendas as ilustracdes, e checar cada detalhe antes de enviar o arquivo para a grafica.

O processo é longo e sdo muitos os profissionais envolvidos. O livro é um grande exemplo de trabalho coletivo, em que a
participacdo de cada pessoa envolvida contribui para o desenvolvimento do projeto.

A obra Gato pra c§, rato pra l4 foi reeditada pela Florescer, ja depois do falecimento da autora. O livro ganhou um novo for-
mato e novas ilustracdes.
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com a palavra

editor
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com a palavra

Sylvia
Orthof

ylvia Orthof nasceu no Rio de Janeiro, em setembro de 1932, filha Unica
de pais austriacos. Sua mae lhe contava muitas histérias, assim como a
professora Rosalina.

Aos 15 anos, depois de assistir a uma peca de teatro — Hamlet, de William Sha-
kespeare —, decidiu que seria atriz. Apds alguns trabalhos, foi estudar em Paris,
onde fez cursos de mimica, desenho, pintura, arte dramatica e teatro na Escola Edu-
cacgao pelo Teatro. De volta ao Brasil, atuou no Teatro Brasileiro de Comédia (TBC),
no qual contracenou com grandes nomes da dramaturgia, e também na TV Record.

Em 1956, Sylvia casou-se com Sévio, com quem teve os filhos Cldudia, Gé e
Pedro. Em 1973, viiva e morando no Rio de Janeiro, casou-se com o arquiteto Tato
Gostkorzewicz, que se tornou ilustrador de muitos de seus livros.

Em 1975, fundou no Rio de Janeiro o Grupo Casa de Ensaios de Sylvia Orthof,
dedicado exclusivamente a montagem de espetaculos infantis.

Mudancas no galinheiro mudam as coisas por inteiro foi seu primeiro livro pu-
blicado, em 1981. Dois anos depois, recebeu o Prémio Jabuti de Literatura Infantil
por A vaca Mimosa e a mosca Zenilda. E ndo parou mais. De |4 para ca, foram mais
de cem livros infantojuvenis, que continuam encantando sucessivas geracdes. Afi-
nal, histérias sobre liberdade, justica, afeto e solidariedade, quando contadas com
bom humor como o de Sylvia, ndo envelhecem nunca.

Sylvia morreu em 24 de julho de 1997, aos 65 anos, e sua partida foi uma enor-
me perda para o mundo e para a literatura infantojuvenil.

© Acervo da familia

‘ ‘ Se alguém for procurar uma grande histdria,
neste livro, ndo vai encontrar. Ele resolveu
escolher o caminho do singelo, e livro, se a

gente ndo deixar ele ser como ele cisma, fica

amarrado. Acho que esta histéria € pra ler
pouco e imaginar muito. Nasceu de uma velha
anedota que ouvi, nos meus tempos de crianga.
Descobri que o rato da histéria: sou eu! Foi de
repente que descobri e me espantei.”
SYLVIA ORTHOF

© Graga Lima




© Acervo pessoal

com a palavra

ilustrador

ascida no Rio de Janeiro, Graca Lima é formada em Comunicacao Visual

pela Escola de Belas Artes da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)

e concluiu o mestrado em Design na Pontificia Universidade Catdlica do
Rio de Janeiro (PUC-Rio).

Trabalha com design grafico desde 1985 e ja ilustrou mais de cem livros, muitos
deles premiados. Alguns de seus trabalhos ja viajaram por outros paises e foram pu-
blicados em catdlogos internacionais, como o de llustradores da Feira de Barcelona, o
da Feira de Frankfurt e o da Bienal de Bratislava. Integrou o catélogo “Brasil: Incontéveis
linhas, incontaveis histdrias’, produzido pela Fundagao Nacional do Livro Infantil e Ju-
venil (FNLIJ) para divulgar o trabalho dos ilustradores brasileiros na Feira de Bolonha,
na Italia, em 2014, quando o Brasil foi o pais homenageado.

Além do Selo Altamente Recomendavel, seu trabalho conquistou varios prémios,
entre-eles O Melhor para o Jovem, o Malba Tahan e o Luis Jardim, todos eles concedidos
pela FNLLJ. Recebeu o Prémio Jabuti em 1982, 1984 e 2003, na categoria llustracao. Fora
do Brasil, foi selecionada quatro vezes para o Catalogo The White Ravens, da Biblioteca
de Munique, na Alemanha.
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Geéneros
e Temas

esta secao, a obra sera relacionada com a tema-
tica e com a classificacdao da obra, auxiliando o
trabalho do professor de forma que se possa ar-
ticular o desenvolvimento das competéncias gerais e
com os campos de experiéncia da BNCC, em consonan-
cia com as diretrizes e referéncias por ela orientados.
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(tMh apresenta algumas peculiariadades que o distinguem
de outros géneros literarios, como os versos, a repeticao, a
musicalidade e o emprego de metaforas que aumentam
a subjetividade da obra. Ha algumas formas de poemas: em
versos, em prosa, visuais. Tendo em vista esta informacao,
concluimos que um poema ndo necessariamente se limita

a regras como métricas ou rimas.

© Graga Lima




Compreendendo a obra

Ak a compreensao de uma obra literdria, é necessaria a leitura corrida do texto, do
inicio ao ponto final. Assim, percebemos as linhas gerais da histéria, a linguagem
usada pelo autor, a extensao da obra e absorvemos as suas peculiaridades.

IRINEIRD PASSO, perguntar: quem é o autor do texto? E contemporaneo ou ndo? Nasceu

onde, aqui no Brasil ou fora? Com estas simples perguntas e entendendo um pouco

mais do universo do autor, podemos tentar pensar com a perspectiva do olhar do
criador da obra e, em uma segunda leitura, observar melhor o vocabulario, possiveis
referéncias que possam ter sido utilizadas sutilmente, assim qualificando a nossa com-
preensao e leitura.

SEGINDD PASSD, analisar o texto observando sua composicao e estrutura. Pergun-

tas que podem ajudar nesta analise: quem? Como? Quando? Onde? O que?

O que acontece na histéria? Quem sao os personagens? Em que lugar e tempo a
historia acontece? Quem narra? Como narra? O narrador é também um personagem da
histéria que estd sendo contada?

OVEITE as dicas, elas facilitam a interpretacdo
da obra e fundamenta a nossa leitura!

22



MINDO NATURAL E SOCIAL deve explorar as descobertas e relacdes pessoais

no tocante a cidade, ao meio ambiente (paisagens naturais, aqua-

ticas, plantas, animais) e até mesmo ao universo. Considerando-se
a adequacado a faixa etaria, devem ser destacados temas que estimulem
o respeito ao outro e o reconhecimento da diferenca.

' Gato pra ca, rato pra I3, além de explorar a questao dos animais (gato
e rato) e do universo (Lua), é possivel abordar a rivalidade, relacao de
medo, empatia, reconhecimento da diferenca e respeito ao outro.

[VERSRO E AVENTURA devem ir além da realidade imediata da

crianca e estimular a imaginacdo e o envolvimento

com a leitura, tanto pelo trabalho com a linguagem
qguanto pelo desenvolvimento da narrativa.

0Bk em questao desenvolve uma narrativa poética, usa metéforas e
extrapola a realidade. Assim, desperta no leitor a curiosidade, criativi-
dade, imaginacao.

23



PRE-ESCOLA

esta secao, serao propostas atividades relacionadas

com a temadtica e com a classificacao da obra, articu-

lando o desenvolvimento das competéncias gerais e
com os campos de experiéncia da BNCC, em consonancia
com as diretrizes e referéncias por ela orientados.
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Era um gato, muito viajado, que andava
pulando por sobre o-telhado...”

, . 1 - £ D r—
© Graga Lima v

ATIVIDADE 1

“Era um gato, muito viajado, que andava pulando por sobre o telhado...”
Imagine com os seus colegas por quais lugares o gato, para ser viajado,
ja havia ido?

E vocé, por quais lugares andou viajando?

Faca uma lista com os lugares citados pelos alunos e registre no quadro.



ATIVIDADE 2

Por qual motivo o rato estaria choroso e perdido? Vocé ja se sentiu as-
sim? Por qué?

© Graca Lima
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ATIVIDADE 3

O que podemos fazer para trazer a alegria pra ca e espantar a tristeza pra 1a?
Desenhe sua opiniao. Nao esqueca de colorir.

Todos os trabalhos deverao compor o mural “alegria pra ca... tristeza pra |3".

© Graga Lima




Atividades

~ ATIVIDADE 4
PROPOSTA

Por qual motivo o rato ficou com medo do gato? Vocé teria medo do
gato ou do rato? Por qué?

Orientacoes didaticas: explore ainterpretacao da histoéria, acompreencao
do contexto narrativo, bem como as possibilidades que extrapolem o tex-
to acerca do medo do rato, que nao esta explicito no texto, mas pode ter
varias inferéncias do leitor.

Em seguida, explore os medos que todas as pessoas apresentam e que
sdo diferentes, e o que nos faz fracos ou fortes, que os medos que as pes-
soas sentem sao motivados por percepcoes, sentimentos, situacoes vividas
ou imaginadas.

© Graga Lima




Atividades

m ATIVIDADE 5
PROPOSTA

Caixa de medos — vocé ja sentiu medo como o do rato? De qué? Vamos
abrir a caixa dos medos?

Listar coisas que geralmente as criancas tem medo, em fichas (modelos
na pagina 37), coloca-las em uma caixa preta.

Orientacoes didaticas: monte a caixa do medo, de acordo com as
instrugcdes da pagina 36. Em seguida, organize em um quadro, mural
ou espaco apropriado o “painel dos medos”, que deve ter duas colu-
nas: uma para registrar o medo (nome), que serd sorteado e sair de
dentro da caixa do medo; e outra coluna para registrar a quantidade
de votos da turma que cada medo tera. Para votar, o aluno que ja ti-
ver sentido aquele tipo de medo devera levantar a mao direita. Nao
esqueca de estimular o enfrentamento dos medos.

29
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Atividades

W ATIVIDADE 6
PROPOSTA
Bingo de letras — vamos brincar de bingo de letras?

Ap0s pintar todas as letras da cartela (modelos nas paginas 38 e 39), que
formem uma palvra, o aluno deve gritar: BINGO! e, caso esteja em processo
de alfabetizacao, em seguida, dizer o nome da palavra descoberta.

Distribuir as cartelas para que os alunos possam pintar as letras que
forem sorteadas. Produzir cartelas e alfabetario para realizacao do bingo:
grafiaimprensa e cursiva. Se a cartela estiver com a letra cursiva, sortear a
de imprensa. Ou se tiver a de imprensa, sortear a de imprensa.

Orientacdes didaticas: utilize as cartelas — bingo de letras — dispostas
nas paginas 38 e 39. Ha cartelas com letras de forma e cursiva. O professor
podera utilizar ambas, ou apenas um dos tipos. Nas paginas 40 e 41, re-
corte as letras do alfabeto completo (observe que de um lado, ha letra de
forma, e, do outro; a cursiva) coloque-as em um envelope ou caixinha para
realizar o bingo. Se, ao realizar o bingo de letras, vocé estiver utilizando
cartelas com palavras escritas com letra cursiva e/ou de forma, lembre-se
de exibir para a turma os dois lados do cartao retirado do envelope ou
caixinha. Apods a conclusao de uma cartela, registre a palavra no quadro ou
local apropriado, com o(s) tipo(s) de letra(s) abordado(s) no bingo.

© Graga Lima




Atividades

W ATIVIDADE 7
PROPOSTA
Bingo de palavras — vamos brincar de bingo de palavras?

Apos pintar todas as palavras da cartela (modelos nas paginas 42 e 43), que
formem uma palavra, o aluno deve gritar: BINGO! e, caso esteja em processo
de alfabetizacao, em sequida, dizer o nome da palavra descoberta.

Distribuir as cartelas para que os alunos possam pintar as palavras que
forem sorteadas. Produzir cartelas com palavras para realiza¢ao do bingo.

Orientagdes didaticas: utilize as cartelas — bingo de palavras — dispostas
nas paginas 42 e 43, recorte as palavras abordadas na histéria e coloque-as
em um envelope ou caixinha para realizar o bingo. Se, ao realizar o bingo
de palavras, vocé estiver utilizando cartelas com palavras escritas com letra
cursiva e/ou de forma, lembre-se de exibir para a turma os dois lados do
cartao retirado do envelope ou caixinha. Apds a conclusao de uma cartela,
registre a palavra no quadro ou local apropriado, com o(s) tipo(s) de letra(s)
abordado(s) no bingo.




Agora é a sua vez: vocé é o coautor!

BATIVIDADE 8
PROPOSTA

O gato, o rato e a lua sao os personagens da obra Gato pra c3, rato pra la. Escolha
aquele que vocé mais gostou e capriche no seu visual, produza seu boneco!

Agora, encontre, entre seus colegas de turma, os outros personagens e reconte a
historia através da dramatizacao das cenas com os bonecos produzidos, inclusive
ampliando, modificando e alterando a histéria.

v ) S/ \
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M ATIVIDADE 9
PROPOSTA

Agora é a sua vez:
vocé é o ilustrador!

Vamos soltar a criativi-
dade,eaimaginacao.Com-
plete a frase (mesmo ques
oralmente) que finaliza
a historia e ajude o rato
na sua transformacao.
Em que vocé acha que
ele deveria se transfor-
mar? Por qué?

5
"-1:

© Graga Lima

pra ca, rato pra la.

O RATO CINZENTO APROVEITOU O SOSSEGO,

PULOU NO LUAREVIROU

-

g Complete a frase, dé um novo final para a
historia e ilustre a ultima folha do livro Gato
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ESCURO BARAT A

FANTASHA | |FICAR SOZINMHE

CHUVA TROVAD PLECINA

HORCEGO COBRA ALTURA
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NOME: NOME:
ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS
RATO TRUSTEZA VIATADRO LUA
PERDLDO AGONTA INIMIGO BRULHMANTE
BRILMANTE LUA ESCADA RATO
NOME: NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS
GATO ESCADA FRAQUEZA LUA
BRULHANTE FRAQUEZA GATO PERDIDO

ININIGO VIATADO HNEDO BRILHANTE




X

florescer

Material de apoio — Atividades

NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

nato

NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS
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lua

bnilhante

bnilhante

edcada
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NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

m%g

cacada

NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

brnilhante

pragueqa

praguege

lua

@&Ev

%\QSNGN%

brilhante
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NOME: NOME:
ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS
RATO TRIASTEZA VIAIADO LUA
PERDUDO AGONIA INIMNIGO BRULHANTE
BRULHANTE LUA ESCADA RATO
NOME: NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS
GATO ESCADA FRAQUEZA LUA
BRULHANTE FRAQUEZA GATO PERDUDO

ININIGO VIAIADO HEDO BRILHANTE
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NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

nato

sb%ﬁ%

lua

%@%@

ﬂm\n&ﬁbk

bnilhante

Onilhante

edcada
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NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

NOME:

ATIVIDADE 6 :: BINGO DE LETRAS

N&Ev

edcada

i

lua

bnilhante

ragey

%F\Ev

%Qih&%

bnilhante




Material de apoio — Atividades

LUA

ESCADA

AEONITA

BRULAANTIE GATO

TRISTEZA | | FRAQUEZA
PERRIDO RATO
ININIGO PERDIDO
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O RATO CINZENTO APROVEITOU O SOSSEGO,

PULOU NO LUAR EVIROU ...
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